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Les bulles s’insérent comme les images par glissé/déposer
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Les bulles audio s’insérent comme les images par glissé/déposer
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Sauvegarder le récit Cartoon Story

HMew Open Save 5Saveas Preview Print Help Ouit
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Pour lire votre récit : Cliquer sur le fichier .html, le récit s’ouvre dans votre navigateur
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Pour modifier votre récit : Ouvrir Cartoon Story Maker

Mew Open 5Save 5Saveas Preview Print Help OQuit

Cliquer sur Open
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Le récit s'ouvre dans Cartoon Story, vous pouvez le modifier




