Ecole maternelle - Continuité pédagogique

acade
Versail PS,MS,GS Agir, s’exprimer et comprendre a travers 'activité
direction des services
épartementaux
de |'éducation nationale . ) = .
Esomne Un jeu de l'oie pour jouer et bouger
Tout le monde peut jouer les grands et les petits : utiliser un dé pour avancer sur la piste
Une proposition de Isabelle Martz, Ecole maternelle Les Templiers, Epinay-sur-Orge.
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